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Départ a pied
1- Montoir a l'aide d'un cube
2- Slalom au pas
3- Branche basse au pas penché en arrieére
4- Couloir au pas

5- Trot entre les cubes, lacher les rénes, les reprendre

6- Attraper I'objet au pas et le déplacer de seau sans s'arréter




